Activit� langagi�re

Expression orale

 

Principe du jeu

Ce jeu se joue en groupe classe. Les �l�ves forment une ronde, l�un d�eux se trouve au centre de la ronde. Ce dernier devra prendre la place d�un autre joueur et int�grer la ronde. Chaque place dans la ronde devra �tre mat�rialis�e (cerceaux, chaises, etc.)

 

Mat�riel

Autant de petites cartes images que de joueurs. Les cartes images correspondent au lexique � acqu�rir lors de la s�quence en cours.

 

D�roulement

Chacun des �l�ves re�oit ou tire au hasard une carte image. Chaque carte image sera distribu�e en plusieurs exemplaires. Les cartes images seront consult�es suis cach�es par leur d�tenteur.
Les �l�ves prennent tous place dans une ronde, le ma�tre se place au milieu de la ronde.
Le ma�tre �nonce une phrase contenant la formulation � acqu�rir (par exemple : � Ich m�chte eine Banane � ; tous les �l�ves ayant une carte image o� figure une banane �changent leurs places. Le ma�tre devra profiter de ce moment pour trouver une place dans la ronde. LՎl�ve qui n�aura pas de place reste au milieu et �nonce une nouvelle phrase.
Si la phrase �nonc�e est � Ich m�chte Obstsalat � tous les joueurs changent de place.

 

Consignes et formulations

Jeder hat eine Bildkarte.
Bildet einen Kreis.
Wenn ich eure Karte nenne, m�sst ihr den Platz w�chseln.
Finde schnell einen Platz.
Du bist dran.

