	 THEME :NOËL
	  SITUATION n°2

	 Objectifs langagiers :
	  Moyens linguistiques :

	· Connaître le vocabulaire vestimentaire.

· Utiliser une structure langagière précise.
	   Structures
	   Lexique

	
	- « Ich ziehe…an»

· « Wer hat… ? »

· « Ich habe…»
	die Kleider :

die Hose, die Jacke, der Strumpf (die Strümpfe), der (die) Stiefel, der Gürtel, die Socke(n), das Hemd, die Unterhose, die Mütze

	 MATERIEL : 

· Planche avec les 6 situations d’habillage du Père-Noël (à colorier)

· Dé avec images des vêtements collés sur les différentes faces.

Eventuellement une malle avec les habits du P-N.

	 DEROULEMENT DE L’ACTIVITE :

Séance n°1 :Travail sur la chronologie et découverte du vocabulaire.

1. Affichage des images dans le désordre.

2. Le M. explique en allemand que c’est le P-N qui s’habille ( der Weihnachtsmann zieht sich an ) tout en mimant la scène.

3. Les élèves remettent les images dans l’ordre en justifiant leur démarche
4. Le M. reprend en allemand le commentaire des différentes images avec le vocabulaire adapté. Ex : « Der Weinachtsmann zieht seine Stiefel an… »
5. Récapitulatif en commun où les enfants reprennent cette fois-ci la structure langagière et le vocabulaire en allemand

Séance 2. : Réinvestissement du vocabulaire et jeux.

1. On reprend l’histoire image par image en nommant le vêtement mis par le P.N. , puis on montre une autre image avec le vêtement seul.

2. Le M. pose alors pour chaque image la question suivante : «  Was zieht der Weihnachstmann an ? ».

Les E. répondent avec le vocabulaire appris précédemment.

3. Jeu d’investissement du vocabulaire :

Le M. distribue aux élèves des cartes avec les images des différents vêtements.

Le M. pose la question : « Wer hat ……..( ex. die Hose ?…)  Les E. concernés lèvent leur carte.

Les E. répondent au M. : « Ich habe …..(ex. die Hose )



	  VARIANTES :

Autres jeux : 

-Kim : « Was fehlt ? » Augen zu, Augen auf !

-Mémory (utiliser la planche de vêtements) : Faire des paires, se les attribuer si on sait les nommer.

-Jeu du dé : on lance le dé aux faces-vêtements, si on sait nommer le vêtement on gagne la carte correspondante, lorsqu’on a les 6 cartes, on a gagné la partie. Ce jeu peut se jouer en équipe (grand dé ou avec quelques enfants.) 



	  ACTIVITES  ANNEXES :

-rangement des images par ordre chronologique et coloriage pour un groupe d’élèves pendant qu’on fait un jeu avec les autres.

-chant sur l’air de « Grün, grün, grün sind alle meine Kleider.. »

« Rot, rot, rot sind alle meine Kleider (bis)

darum lieb ich alles was so rot ist, weil ich der Weihnachtsmann bin !
- Jeu mimé avec l’album de Bénédicte Guettier, «Je m’habille et … je te croque ! »

	  EVALUATION :

Jeu du dé


