JEU DE L’OIE : Gänsespiel

Activité langagière

Expression orale

Organisation de la classe

Ce jeu se joue en petits groupes.

Principe du jeu

Il s’agit pour chacun des joueurs de parcourir le plateau de jeu, de gagner des cartes images sur certaines cases et d’en rendre sur d’autres. Sur chacune des cases du plateau de jeu l’on trouve une image et un signe (+ ou -).

Matériel

Un plateau de jeu par groupe.

Un dé par groupe.

Des mini cartes images.

Déroulement

Chacun leur tour, les joueurs lancent le dé et avancent d’autant de cases que de points marqués sur le dé. Si la case ainsi atteinte comporte un signe +, le joueur demande à ses camarades la carte image correspondante. Si la case atteinte comporte un signe -, le joueur doit rendre une carte image correspondante. Si le joueur ne possède pas une telle carte, il doit reculer jusqu’à atteindre la case comportant la même image, mais accompagnée du signe +, et demander la carte image à ses camarades.

Le gagnant sera le joueur qui aura atteint en premier la case centrale en fin de parcours.

Les moyens linguistiques

Pour demander une carte image, les joueurs pourront utiliser l’une des formulations suivantes :

· Gib mir …

· Ich möchte …

· Ich will …

· Das ist …

Variantes 

· Donner à chacun des joueurs, une carte image de chacun des aliments ou objets présents sur le plateau de jeu en début de jeu.

· Déclarer vainqueur le joueur qui aura récolté le plus de cartes images à la fin du parcours.

· Désigner un joueur qui tiendra le rôle de banquier et qui délivrera les cartes images demandées et demandera les cartes images dues. 

Consignes

Du bist dran.

Werfe den Würfel.

Zähle die Augen.

Geh um … Felder vor.

Verlange eine Bildkarte.

Gib eine Bildkarte zurück.

Du hast gewonnen.

