MEMORY

Activité langagière

Expression orale

Organisation de la classe

Ce jeu se joue à deux.
Principe du jeu

Il s’agit d’apparier des cartes images et de former plus de paires que son partenaire de jeu.
Matériel

Selon le degré de difficulté choisit par l’enseignant, de 6 à 10 paires de cartes images.
Déroulement :

Les élèves mélangent les cartes images puis, les disposent face cachée devant eux. Chacun son tour, ils retournent deux cartes. Ils nomment ce qui y est représenté ou énoncent la formulation qui y est associée. Si les deux cartes sont identiques ou s’apparient le joueur se les approprie. Si le nombre de cartes est réduit, il ne rejoue pas.

Le gagnant sera le joueur qui se sera approprié le plus de couples de cartes.
Variante 1 :

Lors de ce jeu, l’on peut apparié deux cartes identiques, associer texte+image, ou bien deux cartes représentant deux objets relevant du même champ lexical.

Variante 2 :

Ce jeu peut se jouer en petit groupe, si le nombre de cartes le permet. Voire par équipe avec le groupe classe en entier. Dans ce cas l’on utilisera des cartes images de grand format.

Consignes :

Legt alle Bildkarten auf den Tisch.

Dreh zwei Bildkarten um.

Sind die zwei Bildkarten gleich, darfst du sie nehmen. 

