L’AMBASSADEUR

Activité langagière

Expression orale

Organisation de la classe

Ce jeu se joue en deux équipes.
Principe du jeu

Il s’agit pour les deux équipes, de questionner l’ambassadeur de l’équipe adverse pour découvrir la phrase mystère.
Matériel

Une feuille pour chacune des équipes pour noter la phrase mystère choisie, ou bien une carte image correspondant à la formulation choisie.
Déroulement

Les élèves sont répartis en deux équipes A et B. Chacune des équipes choisit une phrase comportant la formulation et un élément lexical à acquérir et l’inscrit sur une feuille de papier. 

Chacune des équipes choisit un ambassadeur.

Les équipes s’échangent les ambassadeurs.

A tour de rôle, les membres de l’équipe A questionneront l’ambassadeur de l’équipe B jusqu’à découvrir la phrase choisie par l’équipe B.
Inversement, les membres de l’équipe B questionneront l’ambassadeur de l’équipe A jusqu’à découvrir la phrase choisie par l’équipe A.

La validation se fera en lisant la phrase notée ou bien en consultant la carte image choisie par chacune des équipes en début de jeu.
L’équipe gagnante sera celle qui aura découvert en premier la phrase mystère choisie par l’équipe adverse.
