KIM

Activité langagière

Compréhension de l’oral.

Principe du jeu

Il s’agit, pour les élèves, de mémoriser les cartes images affichées au tableau, puis de nommer celle qui a été retournée ou bien retirée du tableau.

Déroulement

Les grandes cartes images sont affichées au tableau, ont toutes été nommées. Au signal de l’enseignant ou du meneur de jeu, les élèves ferment les yeux. L’enseignant retourne une carte ou bien la décroche du tableau. Au signal de l’enseignant ou du meneur de jeu, les élèves ouvrent les yeux. Ceux qui sauront dire qu’elle carte image a disparu lèvent le doigt.

Formulations nécessaires pour le meneur de jeu

« Augen zu ! » (fermez les yeux)

« Was fehlt ? » ou bien « Welche Karte fehlt ? » (qu’est-ce qui manque, ou bien Quelle carte manque ?)

« Augen auf ! »

Prolongement

Une fois la règle bien comprise, un élève peut prendre le rôle du meneur de jeu.
