JEU DE LUCKY LUKE

Activité langagière

Compréhension de l’oral
Expression orale en variante

Principe du jeu

Il s’agit de montrer plus rapidement que son/ses adversaire une image affichée au tableau.
Déroulement

Deux joueurs sont désignés parmi les élèves, ils se présentent devant le tableau où sont affichées les cartes images format A4.
L’enseignant cite une formulation intégrant un élément du lexique à acquérir. L’élève qui aura touché le premier la carte image correspondante marquera un point. Le joueur totalisant en premier 5 points aura gagné la partie. 
Les élèves non joueurs joueront le rôle d’arbitre et comptabiliseront les points.

Matériel

Cartes images au format A4 (au moins) correspondant au lexique à mémoriser.

Variantes

· Deux élèves s’affrontent

· Deux équipes rangées en file indienne s’affrontent

· Plusieurs équipes s’affrontent

· Une fois que la formulation et le lexique sont suffisamment maîtrisés, un élève peut endosser le rôle de meneur de jeu.
