Allemand :

Séance 1/7
Objectif général de séquence :

Présenter une histoire animée
Objectif de séance :

Reconnaître les noms de quelques animaux

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Comprendre une histoire

· Savoir nommer quelques animaux
Formulations :

●      Wer ist das ?
Lexique :

· Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
4 min
Utiliser les formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Mise en projet


1 min

Expliquer aux élèves qu’ils vont apprendre à nommer quelques animaux, et qu’ils vont présenter une histoire aux classes voisines

Répondre aux questions
Ecouter, poser des questions si nécessaire






Présentation et

Elucidation
5 min
Images séquentielles



Histoire à lire 
Raconter l’histoire à l’aide des images séquentielles

Demander ce qu’ils ont compris de l’histoire

Raconter l’histoire une seconde fois en demandant aux élèves de retenir le nom des animaux
Ecouter

Reformuler l’histoire en français

Ecouter activement pour rapporter le nom des animaux rencontrés dans l’histoire.

X




Mise en oreille
5 min
Images séquentielles
Accrocher les images séquentielles dans la classe.

Nommer un personnage « Ich bin eine Ente »

Demander à un élève de chercher l’image correspondant au personnage nommé « Ich bin eine Ente »
Désigner l’image correspondant par un geste

Chercher l’image demandée



X

X




Mise en bouche
12 min
Images séquentielles
Désigner un personnage et demander de qui il s’agit« Wer ist das ? »

Reformuler la réponse « Ja, das ist eine Ente »

Jeu de Kim : Poser les images au sol. Demander aux élèves de fermer les yeux « Augen zu ». Cacher une image. Demander aux élèves quel personnage a été enlevé « Was fehlt ? » Reformuler la réponse « Ja, das ist ein Frosch » Puis un élève prend la place du maître.
Nommer le personnage « Frosch, Vogel, Hocus, Ente

Répondre par « ein Frosch » ou « Frosch »



X

X




Bilan
3 min

Raconter à nouveau l’histoire en demandant aux élèves d’aider le maître
Nommer les personnages quand ils apparaissent au cours de la narration
X





Allemand :

Séance 2/7
Objectif général de séquence :

Présenter une histoire animée
Objectif de séance :

Consolider le lexique se rapportant à une histoire

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Se présenter

· Demander à quelqu’un qui il est

· Chanter de mémoire une chanson simple
Formulations :

●      Wer ist das ?
Lexique :

· Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
4 min
Utiliser les formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Rappel de la séance précédente
3 min
Images séquentielles
Faire nommer les personnages à l’aide des images « Wer ist das ? »

Reformuler la réponse « Ja, das ist eine Ente »
Donner le nom des animaux en allemand

X




Mise en oreille


3 min
Figurines
Montrer une figure de personnage montée sur une baguette.

Expliquer aux élèves que l’on s’en servira pour jouer l’histoire devant les autres classes en français.

Répondre aux questions si besoin.
Ecouter et poser des questions si nécessaire

X




Mise en bouche
10 min et 

10 min
Figurines
Petites images
Travail en 2 ateliers (demi groupe classe, puis échange)

Demander aux élèves de choisir un personnage et de venir demander la figurine correspondant au maître.

Demander aux élèves de découper le personnage, de le colorier, et de le ranger à l’endroit indiqué.

Distribuer à chaque élève une petite image avec l’un des personnages. Se placer au centre du cercle et chanter en se désignant : « Ich bin ich, und du bist du. Ich bin Hocus und wer bist du ? »

Désigner un élève qui répond. Reprendre l’élève pour l’amener à « Ich bin ein… »
Nommer un personnage choisi : ein Frosch, eine Ente…

Aller à sa place, découper et colorier.

Se placer en cercle.

Chanter la petite comptine.

Répondre à la question par « Ein Frosch » ou « Ich bine in Frosch » si l’on est désigné.

Puis prendre la place du maître.
X

X





Allemand :

Séance 3/7
Objectif général de séquence :

Présenter une histoire animée
Objectif de séance :

Connaître et utiliser les noms de quelques animaux

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Consolider le lexique se rapportant à une histoire

· Se présenter

· Demander à quelqu’un qui il est
Formulations :

●      Ich bin...

●      Wer bist du ?
Lexique :

· Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
4 min
Utiliser les formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Mise en oreille
3min 
Images séquentielles
Jeu de Kim : Demander à un élève de venir au tableau, et lui demander « Zeig mir Hocus »
Montrer la carte correspondant à la structure énoncée






Mise en bouche
10min 
Petites images
Faire répéter la structure « Wer bist du ? Ich bin ein Vogel » de différentes manières, en variant le ton, le rythme…

Jeu du téléphone arabe : Placer les élèves en 4 colonnes. Donner une image au dernier de chaque colonne.

Valider ou non les propositions des premiers de chaque colonne

Distribuer à chaque élève une petite image avec l’un des personnages. Se placer au centre du cercle et rechanter le chant appris la fois précédente : « Ich bin ich, und du bist du. Ich bin Hocus und wer bist du ? »
Répéter la structure sur le modèle du maître

Faire circuler la structure « Ich bin ein Vogel » en chuchotant et en fonction de la carte jusqu’au premier de la colonne. Tout cela, le plus rapidement possible. Le premier doit alors énoncer la phrase à haute voix

Chanter en respectant les gestes du chant
 
X

X
X



Fixation
5 min
Images séquentielles
Mettre les petites images des personnages dans un sac. Le maître prend une image au hasard dans le sac et dit en faisant un signe de la main « Hallo, ich bin ein Frosch, wer bist du ? ». Désigner un élève qui s’avance et prend à son tour une image au hasard.


Prendre une image au hasard et dire « Hallo, ich bin ein Frosch. Wer bist du ? », puis, désigner un autre élève.






Bilan
8min
Images séquentielles



Histoire à lire
Reprendre les images de l’histoire et la raconter, mais en ne prenant plus que le rôle du narrateur.

Demander aux élèves à qui on a donné une image d’un personnage qui parle de donner les répliques


Donner les répliques des dialogues.






Allemand :

Séance 4/7
Objectif général de séquence :

Présenter une histoire animée
Objectif de séance :

Se présenter à partir des noms des animaux vus au cours de l’histoire

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Consolider le lexique se rapportant à une histoire

· Demander à quelqu’un qui il est
Formulations :

●      Ich bin...

●     Wer bist du?
Lexique :

· Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
4 min
Utiliser les formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Rappel de la séance précédente
2min 

Demander ce qui a été appris la dernière fois.

Faire chanter le chant étudié la séance précédente
Chanter le chant en en ayant compris le sens

X






Mise en bouche
10min 

et

10min
Chant
Figurines
Règle du jeu de loto
Images loto
Planches loto
Travail en 2 ateliers (demi groupe classe, puis échange)

Distribuer  aux élèves une feuille avec le chant et les 4 dessins à réaliser.

Expliquer la règle du jeu de loto. Former des groupes de 4 qui vont jouer en autonomie.

Passer d’un groupe à l’autre ou travailler avec l’un des groupes.
Dessiner les 3 personnages manquants et colorier Hocus

Enoncer la structure « Ich bin ein Vogel »




X



Bilan
4 min
Trace écrite
Distribuer la trace écrite


Coller la trace écrite dans le cahier




X

Allemand :

Séance 5/7
Objectif général de séquence :

Présenter une histoire animée
Objectif de séance :

Demander à quelqu’un son identité

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Reproduire un dialogue

· Raconter une histoire
Formulations :

●      Ich bin...

●     Wer bist du?

●     Hocus geht spazieren

●     Da war ein Vogel, ein Frosch, eine Ente

●     Hocus hat drei neue Freunde

●     Hocus ist froh
Lexique :

· Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus, Hallo, Hurra

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
4 min
Utiliser les formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Mise en oreille
7 min
Images séquentielles
Bulles
Accrocher les images de l’histoire dans le désordre au tableau. Demander aux élèves de les replacer dans l’ordre.

Choisir au hasard une bulle. La lire et demander aux élèves quel personnage donne cette réplique. Demander à un élève de placer la bulle au bon endroit et de répéter la réplique
Placer les images dans l’ordre

Donner le nom du personnage qui parle « Hocus, ein Frosch… »

Coller la bulle au bon endroit et répéter la réplique

X

X




Mise en bouche
13min 
Coller les images séquentielles sur un grand dé

Figurines sur baguette
Fixer les structures du dialogue : poser la question « Wer bist du ? » 

Demander à un élève de lancer le dé avec les personnages et de décliner son identité

Choisir 4 élèves qui vont jouer les personnages. Demander aux autres élèves d’aider l’enseignant à jouer le narrateur.

Distribuer aux élèves des figurines collées sur une baguette. Leur demander de lever leur personnage et de parler au moment où le personnage entre en scène. Le maître joue le narrateur
Poser la question « Wer bist du ? » et répondre par la structure « Ich bin Hocus »

Jouer le dialogue à 4. Les autres élèves jouent le narrateur avec l’aide du maître.

Montrer leur personnage quand le maître l’appelle.

Donner la réplique au moment adéquat.
X

X

X



Activité phonologique
5 min

Donner la consigne : « Nous allons nous entraîner à prononcer correctement certains mots. Mettez votre main devant votre bouche et prononcez après moi : Hocus. Que sentez-vous ? Y a-t-il dans l’histoire d’autres mots qui commencent comme Hocus ? »

Prononcer les mots en jouant sur l’intensité de la voix, la vitesse d’expression…
Mettre la main devant la bouche et répéter après le maître.

Expliquer ce qui est ressenti (un souffle sur la main).

Chercher d’autres mots de l’histoire (Hurra, Hallo, hat)

Prononcer ces mots

Mettre la main devant la bouche et répéter après le maître
X





Bilan
2 min

Terminer la séance par la reprise du chant
Chanter






Allemand :

Séance 6/7
Objectif général de séquence :

Présenter une histoire animée
Objectif de séance :

Demander à quelqu’un son identité

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Reproduire un dialogue

· Raconter une histoire
Formulations :

●      Ich bin...

●     Wer bist du?

●     Hocus geht spazieren

●     Da war ein Vogel, ein Frosch, eine Ente

●     Hocus hat drei neue Freunde

●     Hocus ist froh
Lexique :

· Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus, Hallo, Hurra

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
4 min
Utiliser les formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Mise en oreille
6 min
Images séquentielles
Rappeler l’histoire : Donner la première réplique et demander à un élève s’il connaît la suite.

Raconter ainsi toute l’histoire en cherchant les images au fur et à mesure

Reprendre les phrases présentant des difficultés en jouant sur l’intensité, le rythme
Donner la phrase suivante et un autre élève donne la suivante et ainsi de suite

Répéter après le maître
X
X




Mise en bouche
10min 
Petites images
Distribuer les images en petit format aux élèves en leur demandant de les découper et de les coller sur des feuilles cartonnées.

Demander aux élèves de les disposer dans l’ordre sur leur table.


Répéter la structure sur le modèle du maître

Découper, coller, et remettre les images dans l’ordre


 
X






Fixation
5 min
Exemple de livret
Pendant ce travail, regrouper 6/7 élèves et jouer l’histoire avec les personnages collés sur les baguettes.

Faire passer les groupes les uns après les autres.

Vérifier l’ordre des images avec les élèves et agrafer les images de façon à constituer un petit livret
Chaque élève joue le personnage qu’il a choisi.

4 élèves jouent les 4 personnages, les autres jouent le narrateur


X



Bilan
5 min

Terminer la séance par la présentation de l’histoire par les différents groupes à l’ensemble de la classe
Jouer l’histoire


X



