TACHE : Présenter à une classe voisine une histoire animée
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	FORMULATIONS
	LEXIQUE
	SUPPORT
	GRAMMAIRE PHONOLOGIE

	1. En classe :

Lire „HocusLotus“
	Prendre des indices permettant de comprendre l’histoire dans sa généralité

Savoir nommer quelques animaux
	
	X

X


	
	
	
	●      Ich bin...

●     Wer bist du?

	Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus
	Images séquentielles de l’histoire
	

	2. En classe :

Connaître et utiliser le lexique de l’histoire
	Connaître le nom des animaux en allemand
Faire une phrase pour dire qui je suis
	X


	X
	
	
	
	●      Ich bin...

●     Wer bist du?
●     Hocus geht spazieren

●     Da war ein Vogel, ein Frosch, eine Ente

●     Hocus hat drei neue Freunde

●     Hocus ist froh
	Ein Vogel, eine Ente, ein Frosch, Hocus, Hallo, Hurra
	Séances 1 à 6
	Prononcer le son [h]

	3. Dans une autre classe :
Présenter une histoire animée par petit groupe
	Raconter une histoire en l’animant
Reproduire un dialogue
	
	
	X
	
	
	
	
	Figurines des personnages collées sur une baguette (une par élève), et éventuellement une toile de fond pour le décor
	

	4. Prolongements
	· Continuer l’histoire (Hocus rencontre d’autres personnages)

· Trouver une autre fin

· Ajouter des répliques aux dialogues (Wie schreist du? Wo wohnst du?)

· Sonoriser l’histoire

· Réaliser un décor en arts plastiques 


� Comprendre, réagir et parler en interaction orale


� Comprendre à l‘oral


� Parler en continu


� Lire


� Ecrire














