Allemand :

Séance 1 / 2
Objectif général de séquence :

Demander à quelqu’un ce qu’il aime faire
Objectif de séance :

Reconnaître la phrase qui permet de demander à quelqu’un qu’il aime faire et l’utiliser

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Demander à quelqu’un ce qu’il aime faire 

· Dire ce que l’on aime faire
Formulations :

●       Was magst du?

●       Ich mag…
Lexique :

· Lesen, schreiben, malen, rechnen, turnen

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
3’
Formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”
X





Mise en projet


2’

Annoncer le menu de la séance

Contextualiser le dialogue : Mimer un sketch en se mettant en scène avec les cartes des animaux vus au début de l’année. 
Ecouter attentivement.

Poser des questions si nécessaire



X




Présentation et

Elucidation
9’
Sketch
Grandes images des animaux
Présenter le dialogue 

Demander aux élèves le sens général de ce qu’ils ont entendu « Was habt ihr verstanden ? »

« Qui sont les personnages ? »

« Que disent-ils ? »

Présenter le dialogue une seconde fois, en demandant aux élèves de relever la façon de dire ce que l’on aime faire en allemand.

Ouvrir le cadre au tableau et y inscrire les deux capacités : « Demander à quelqu’un ce qu’il aime faire» et « Dire ce que l’on aime faire »
Ecouter activement  l’histoire

Emettre des hypothèses sur le sens général de l’histoire

Restituer globalement, en français, le contenu du dialogue

Si possible, énoncer les structures entendues

X

X




Mise en oreille
8’
Images du lexique

Lire le sketch en utilisant toutes les images et laisser les images du lexique au tableau

Demander aux élèves d’imiter le geste du maître après avoir affiché les cartes nombres aux 4 coins de la classe.

Enoncer la structure « Ich mag rechnen » en pointant du doigt la carte nombre correspondante

Jeu de Kim : Les images des activités sont affichées au tableau, et le maître en fait disparaître une pendant que les enfants ont les yeux fermés (« Augen zu ! Augen auf ! Was fehlt ? »

Demander aux enfants quelle carte manque.
Imiter le geste de l’enseignant, c'est-à-dire montrer la carte correspondante à la structure énoncée

Ouvrir et fermer les yeux lorsque cela est demandé et répondre en donnant le nom de l’activité qui manque. L’élève qui trouve peut prendre la place du maître pour cacher une carte et désigner l’élève qui répondra.

X

X




Mise en bouche
6’
Images du lexique

Offrir le modèle linguistique et phonologique,

« Was magst du? 

- Ich mag… »

En variant différents paramètres (volume, débit, intonation) et en y associant une gestuelle

Marquer le rythme syllabique, en frappant dans les mains ou sur des claves.


Répéter la structure dialogique, collectivement, en écho après l’enseignant, en alternance par groupe ou rangée :


X





Synthèse
2’

Compléter le cadre en demandant aux élèves de formuler en allemand la formulation correspondant à chaque capacité

Recopier les deux cadres sur une affiche et la laisser en classe


Répéter les éléments appris (la structure « Was magst du ? Ich mag… », le lexique « les nombres en allemand »)

X




Allemand :

Séance 2 / 2
Objectif général de séquence :

Demander à quelqu’un ce qu’il aime faire
Objectif de séance :

Se présenter en utilisant 4 structures différentes

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Demander à quelqu’un ce qu’il aime faire 

· Dire ce que l’on aime faire
Formulations :

●       Was magst du?

●       Ich mag…
Lexique :

· Lesen, schreiben, malen, rechnen, turnen

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
3’
Formules de politesse
“Guten Morgen / Guten Tag Kinder 

Wie geht’s?

Welches Wetter haben wir heute ?”
“Guten Morgen/Guten Tag Herr…., Frau… 

Gut, schlecht…

Es regnet…”






Rappel 


1’

Demander  aux élèves de rappeler les éléments appris la séance précédente.
Rappeler le sketch et les structures.



X




Mise en oreille
7’’
Grandes BK activités
Petites BK activités
Afficher les images au tableau

Rappeler la structure pour chaque image.

TPR : Donner une petite BK à chaque élève. Enoncer les structures les unes après les autres.

Lucky Lucke Spiel : Placer les élèves en deux colonnes face au tableau. Enoncer les structures « Ich mag lesen »
Ecouter 

Lever sa carte lorsqu’elle correspond à la structure prononcée par le maître

Etre le premier à toucher l’image correspondant à la structure énoncée par le maître pour faire gagner un point à son équipe. L’équipe qui a le plus de points gagne la partie.

X

X

X




Mise en bouche
10’ 
Jeu de Memory
Memory : Placer les élèves par groupes de 4 autour d’une table. Placer les cartes mélangées des 4 élèves face cachées sur la table.

Expliquer la règle du jeu.

Jeu de regroupement : Donner une petite BK à chaque élève dont il cachera l’image.
Retourner deux cartes. Pour chaque carte, énoncer la structure « Ich mag lesen » par exemple. Si les deux cartes sont identiques, l’élève peut les garder vers lui et rejouer. Si elles sont différentes, il passe la main au joueur suivant.

Se lever et interroger les camarades sur la carte qu’ils possèdent en utilisant le vocabulaire appris, soit « Ich mag lesen » ou « Was magst du ? ». L’objectif est de se retrouver par groupe ayant des cartes identiques.
X

X





Fixation
6’
BK humeurs
BK nombres
BK activités
Préparer 3 sacs avec les images des humeurs, les âges et les activités

Faire choisir une carte tirée dans chaque sac.

Aider au vocabulaire et à la prononciation.
Tirer trois cartes des sacs. En fonction des cartes tirées, se présenter oralement devant les autres en utilisant les structures connues :

-« Ich heisse… Ich bin…Mir geht’s…Ich mag… »


X



Synthèse
3’
Trace écrite
Demander aux élèves de reformuler les structures.
Dicter à l’enseignant les formulations qui correspondent aux capacités attendues et coller la trace écrite.



X
X












