Allemand :

Séance 1 / 4
Objectif général de séquence :

Réinvestir les structures et le vocabulaire acquis pour récrire une histoire à la manière de Eric Carle
Objectif de séance :

Connaître les jours de la semaine en allemand

Durée de la séance :

45 min
Capacités :

· Demander la date

· Dire quel jour on est
Formulations :

●       Welchen Tag haben wir heute?

●       Heute ist…
Lexique :

· Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Mise en projet


3’

Présenter la tâche principale : récrire un album sur le modèle de celui qui va être présenté à la classe, en utilisant le vocabulaire qui a déjà été appris (les animaux de la Période 1)

Répondre aux questions des élèves
Ecouter, poser des questions 






Présentation et 

Elucidation
12’
Album

« Und heut ist Montag »

de Eric Carle
Lire l’histoire aux élèves en intégralité

Demander aux élèves le sens général de ce qu’ils ont entendu

Ecoute dirigée : demander aux élèves d’être attentifs aux noms des jours

Ouvrir le cadre et y inscrire les deux capacités : «Je sais demander quel jour on est et répondre lorsque l’on me pose la question »
Ecouter attentivement l’histoire

Emettre des hypothèses sur le sens général de l’histoire

Ecouter attentivement et relever les noms des jours

x




Mise en oreille
6’
BK de grande taille au tableau
Montrer une BK et dire « Am Montag isst die Katze ».

Procéder de la même manière pour toutes les BK.

Demander à un élève de venir au tableau.

«Komm an die Tafel und zeig mir Montag…»

Reposer la question à chaque élève qui vient au tableau

Lucky Luke Spiel : Demander aux élèves de se mettre en deux colonnes face au tableau, énoncer « Welchen Tag haben wir heute ? » « Montag»


Se lever et montrer la carte en question.

Désigner un camarade pour venir au tableau

Etre le plus rapide à toucher la bonne carte. 

Les deux élèves en tête de colonne sont en lice. Le premier à toucher la bonne image marque un point pour son équipe

x

x




Mise en bouche
5’
BK de grande taille accrochées au tableau
Présenter toutes les cartes images avec le nom des jours et le nom des animaux.

Varier l’intonation, le débit et le volume

Marquer la structure syllabique en frappant des mains

Demander aux élèves de fermer les yeux : « Augen zu, » retirer une image, demander aux élèves d’ouvrir les yeux : « Augen auf », demander ce qu’il manque : « Was fehlt ? »


Ecouter la présentation des jours et des animaux

Répéter le nom du jour suivant le modèle du maître

Dire le nom du jour manquant


x





Synthèse
5’
Chant
Compléter le cadre en demandant aux élèves de formuler en allemand les noms des jours

Recopier les deux cadres sur une affiche et la laisser en classe ainsi que les BK.

Faire écouter la chanson « Und heut ist Montag »

Dicter à l’enseignant les formulations qui correspondent aux capacités attendues

Ecouter attentivement






Allemand :

Séance 2 / 4
Objectif général de séquence :

Réinvestir les structures et le vocabulaire acquis pour récrire une histoire à la manière de Eric Carle
Objectif de séance :

Associer le nom d’un jour avec un animal

Durée de la séance :

45 min
Capacités :

· Demander la date

· Dire quel jour on est
Formulations :

●       Welchen Tag haben wir heute?

●       Heute ist…
Lexique :

· Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rappel de la séance précédente
6’
Chant



Paroles du chant
Faire écouter la chanson « Und heut ist Montag »
Demander aux élèves le sens général de ce qu’ils ont entendu

Faire répéter les phrases de la chanson les unes après les autres, puis faire chanter le chant
Ecouter attentivement
Emettre des hypothèses sur le sens général du chant

Répéter les paroles et chanter le chant dans son intégralité

X




Mise en oreille
7’
BK de grande taille accrochées au tableau
Petites BK
1 grille de bingo par élève
Présenter toutes les cartes images avec le nom des jours et le nom des animaux « Montag isst die Katze »
Distribuer les petites images aux élèves

Dire la structure « Am Montag isst die Katze » et demander aux élèves de lever la carte correspondante

Jeu de bingo : distribuer les grilles et demander aux élèves de mettre 3 cartes de côté

Répéter « Am Montag isst die Katze »
Ecouter la présentation des jours et des animaux

Répéter le nom du jour et l’animal suivant le modèle du maître

Montrer la carte correspondant à la structure entendue

Valider les réponses (« Richtig oder Falsch »)

Poser la carte correspondant à la structure entendue (si ils l’ont) sur la grille de bingo

Crier « Bingo » si la grille est recouverte par toutes les cartes

X

X

X




Mise en bouche
14’
BK de grande taille accrochées au tableau

Une petite BK par élève

Montrer une BK et dire « Am Montag isst die Katze ».

Procéder de la même manière pour toutes les BK.

Demander à un élève de venir au tableau.

«Komm an die Tafel und zeig mir Am Montag isst die Katze…»

Reposer la question à chaque élève qui vient au tableau

Distribuer une BK à chaque élève

Demander aux élèves de se lever et de se dire « Am Montag isst die Katze » les uns aux autres, jusqu’à ce qu’ils retrouvent tous ceux qui ont la même carte qu’eux.  

Téléphone arabe :

Mettre les élèves en 4 colonnes équilibrées

Enonce la structure « Am Montag isst dis Katze… » au dernier de chaque colonne
Montrer la carte correspondante

Répéter la structure

Choisir un autre élève

Se lever et circuler dans la salle de classe

Dire « Am Montag isst die Kaze » à un maximum de camarades et Se regrouper par cartes identiques

Répéter la structure prononcée par le maître à voix basse (téléphone arabe) au camarade placé devant soi.

L’élève placé à l’avant doit énoncer la phrase prononcée par le maître à voix haute lorsqu’elle arrive à lui. Si la phrase est exacte, l’équipe marque un point. Les élèves placés à l’avant passent à l’arrière et le jeu recommence.
X

X


X




Synthèse
3’

Montrer le cadre de la séance précédente en demandant aux élèves de répéter la structure « Am Montag isst die Katze », et ce pour chaque jour de la semaine.
Enoncer la structure « Am Montag isst die Katze »
X






Allemand :

Séance 3 / 4
Objectif général de séquence :

Réinvestir les structures et le vocabulaire acquis pour récrire une histoire à la manière de Eric Carle
Objectif de séance :

Associer le nom d’un jour avec un animal et avec sa nourriture

Durée de la séance :

45 min
Capacités :

· Demander la date

· Dire quel jour on est
Formulations :

●       Am Montag isst die Katze Spaghettis

●       Heute ist Montag…


Lexique :

· Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag

· Schnecke, Blaätter, Bohnen, Fisch, Suppe, Kinder, Broombeere

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rappel de la séance précédente
4’
Chant



Paroles du chant
Faire écouter la chanson « Und heut ist Montag »
Demander aux élèves le sens général de ce qu’ils ont entendu

Faire répéter les phrases de la chanson les unes après les autres, puis faire chanter le chant
Ecouter attentivement
Emettre des hypothèses sur le sens général du chant

Répéter les paroles et chanter le chant dans son intégralité

X




Réinvestissement


3’
Grandes BK
Demander aux élèves : « Welches Datum haben wir heute ? » 

Montrer les grandes BK
Répondre à la question posée en répondant « Heute ist… Am Montag isst die Kazte”



X






Mise en projet
5’

Annoncer aux élèves qu’ils vont apprendre le vocabulaire lié à la nourriture des animaux étudiés jusque là.

Répondre aux questions
Ecouter les consignes

Poser des questions

X




Mise en oreille
8’
Grandes BK nourriture
Montrer une BK et dire « Am Montag isst die Katze Schnecke ».

Procéder de la même manière pour toutes les BK.

Demander à un élève de venir au tableau.

«Komm an die Tafel und zeig mir Montag…»

Reposer la question à chaque élève qui vient au tableau

Lucky Luke Spiel : Demander aux élèves de se mettre en deux colonnes face au tableau, énoncer « Welchen Tag haben wir heute ? » « Am Montag isst die Katze Schnecke»
Se lever et montrer la carte en question.

Désigner un camarade pour venir au tableau

Etre le plus rapide à toucher la bonne carte. 

Les deux élèves en tête de colonne sont en lice. Le premier à toucher la bonne image marque un point pour son équipe

X

X




Mise en bouche
5’
BK animaux
BK nourriture
Présenter toutes les cartes images avec le nom des jours, des animaux et de la nourriture

Varier l’intonation, le débit et le volume

Demander aux élèves de fermer les yeux : « Augen zu, » retirer une image, demander aux élèves d’ouvrir les yeux : « Augen auf », demander ce qu’il manque : « Was fehlt ? »


Ecouter la présentation des jours et des animaux

Répéter le nom du jour suivant le modèle du maître

Dire le nom du jour manquant


X





Synthèse
5’

Montrer les cartes jours, animaux et nourriture et demander aux élèves d’y associer les structures langagières acquises
Enoncer la structure « Am Montag isst die Katze Schnecke »
X





Allemand :

Séance 4 / 4
Objectif général de séquence :

Réinvestir les structures et le vocabulaire acquis pour récrire une histoire à la manière de Eric Carle
Objectif de séance :

Associer le nom d’un jour avec un animal et avec sa nourriture en vue de préparer la réécriture de l’album

Durée de la séance :

45 min
Capacités :

· Demander la date

· Dire quel jour on est
Formulations :

●       Am Montag isst die Katze Spaghettis

●       Heute ist Montag…


Lexique :

· Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag

· Schnecke, Blaätter, Bohnen, Fisch, Suppe, Kinder, Broombeere

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels
2’
Chant



Chanter la chanson « Und heut ist Montag »
Chanter la chanson

X




Réinvestissement


2’
Grandes BK
Demander aux élèves : « Welches Datum haben wir heute ? » 

Montrer les grandes BK
Répondre à la question posée en répondant « Heute ist… Am Montag isst die Kazte”



X






Mise en oreille
4’
Grandes BK nourriture
Montrer une BK et dire « Am Montag isst die Katze Schnecke ».

Procéder de la même manière pour toutes les BK.

Demander à un élève de venir au tableau.

«Komm an die Tafel und zeig mir Montag…»

Reposer la question à chaque élève qui vient au tableau
Se lever et montrer la carte en question.

Désigner un camarade pour venir au tableau



X






Mise en bouche
12’
BK nourriture




Distribuer une BK à chaque élève

Demander aux élèves de se lever et de se dire « Am Montag isst die Katze » les uns aux autres, jusqu’à ce qu’ils retrouvent tous ceux qui ont la même carte qu’eux.  

Téléphone arabe :

Mettre les élèves en 4 colonnes équilibrées

Enonce la structure « Am Montag isst dis Katze Schnecke» au dernier de chaque colonne
Se lever et circuler dans la salle de classe

Dire « Am Montag isst die Kaze Schnecke» à un maximum de camarades et Se regrouper par cartes identiques

Répéter la structure prononcée par le maître à voix basse (téléphone arabe) au camarade placé devant soi.

L’élève placé à l’avant doit énoncer la phrase prononcée par le maître à voix haute lorsqu’elle arrive à lui. Si la phrase est exacte, l’équipe marque un point. Les élèves placés à l’avant passent à l’arrière et le jeu recommence.
X

X







Mise en bouche
5 min
BK des animaux
BK nourriture
Faire choisir une carte tirée d’un sac dans lequel on aura placé les cartes d’animaux et faire la même chose  d’un sac dans lequel on placera les cartes nourriture
Tirer une carte de chaque sac. En fonction de la carte tirée, se présenter oralement devant les autres en utilisant les structures connues :

“Am Montag isst die Katze Schnecke”



X


Synthèse


5 min

Demander aux élèves comment procéder si l’on voulait réécrire l’histoire avec les mots que nous connaissons.
Répondre à la question et dicter au maître les phrases qui seront incluses dans l’histoire de poche




X

