Allemand :

Séance 1/3
Objectif général de séquence :

Se présenter et demander à quelqu’un de se présenter
Objectif de séance :

Reconnaître la phrase qui permet de demander son prénom à quelqu’un et l'utiliser

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Demander le prénom de quelqu’un

· Donner son prénom
Formulations :

●       Wie heiβt du?

●       Ich heiβe…

●       Ich bin…
Lexique :

· Les animaux : das Pferd, die Katze, der Hund, der Hamster, der Elefant, der Krokodil

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Mise en projet


5 min
Chant : « Guten Tag »
Présenter les salutations vues en Grande Section

« Hallo ! Guten Tag ! Guten Morgen ! »

Présente le chant « Guten Morgen »

Nous allons apprendre à demander son prénom à quelqu’un et à dire son prénom en allemand
Répètent les structures de salutation.

Chantent sur le modèle du maître ou de la musique

X

X




Présentation et

Elucidation
4 min
Une marionnette animal et une image représentant un des animaux du lexique
Mimer un sketch mettant en scène la marionnette et les animaux sur les cartes.

Demander aux élèves ce qu’ils ont compris.

Rejouer le sketch en demandant aux élèves d’être attentifs à la façon de dire comment on s’appelle en allemand.
Ecouter attentivement.

Expliquer ce que l’on a compris.

Si possible, énoncer les structures entendues.

X

X




Mise en oreille
7 min
Grandes images des animaux
Nommer les différents animaux en procédant par petits groupes (4 ou 5 images à la fois) en mettant les images dans sa main (cf : lexique)

Montrer, nommer, faire répéter de différentes manières le nom de l’animal en variant le ton, le rythme…

Jeu de Kim : Les images des animaux sont affichées au tableau, et le maître en fait disparaître une pendant que les enfants ont les yeux fermés (« Augen zu ! Augen auf ! Was fehlt ? »

Demander aux enfants quelle carte manque.

Puis passer le relais à un élève.
Répéter le lexique.

Ouvrir et fermer les yeux lorsque cela est demandé et répondre en donnant le nom de l’animal qui manque. L’élève qui trouve peut prendre la place du maître pour cacher une carte et désigner l’élève qui répondra.
X
X




Acquisition de la structure
3 min
Une petite image par enfant
Dire « Wie heisst du ? Ich heisse Sofi. Ich bin ein Pferd » par exemple. Le répéter jusqu’à ce que chaque animal ait été cité au moins deux fois
TPR
Les élèves lèvent leur carte lorsque c’est leur animal qui est cité

X




Fixation
7 min
Une petite image par enfant
Expliquer le jeu, donner le début de la chaîne et chronométrer, plusieurs fois si c’est nécessaire la chaîne de parole.
Jeu de la chaîne : Les élèves sont placés en cercle et forment une chaîne de parole. L’élève placé au début de la chaîne demande « Wie heiβt du ? » à son voisin, qui lui répond « Ich heiβe Pferd ». Après avoir répondu, il interroge de la même manière son voisin d’après qui lui répondra et ainsi de suite. L’objectif est de faire passer la chaîne le plus rapidement possible.


X



Synthèse


4 min

Demander aux élèves ce qu’ils ont retenu de la séance .

« Comment demande t-on son prénom a quelqu’un ? »

« Comment se présente t-on ? »

Noter les formulations sur une fiche qui reste affichée en classe.
Rappeler les structures :

« Wie heiβt du ? »

« Ich heiβe… »






L’enseignant ne connaît pas les prénoms des enfants lors des premières séances et découvre leurs prénoms, mais cela ne peut durer éternellement et, très vite, nous ne serions plus dans une situation de communication en redemandant des prénoms déjà connus.

Allemand :

Séance 2/3
Objectif général de séquence :

Se présenter et demander à quelqu’un de se présenter
Objectif de séance :

Poser la question et y répondre en prononçant correctement

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Demander le prénom de quelqu’un

· Donner son prénom
Formulations :

●       Wie heiβt du?

●       Ich heiβe…


Lexique :

· Les animaux : das Pferd, die Katze, der Hund, der Hamster, der Elefant, das Krokodil, die Kuh, die Ente, die Schnecke, der Papagei, der Wolf, die Giraffe

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Mise en projet


4 min
Chant : « Guten Tag»
Reprendre les salutations

« Hallo ! Guten Tag ! Guten Morgen ! »

Rappelle le chant « Guten Morgen »
Répètent les structures de salutation.

Chantent sur le modèle du maître ou de la musique

X

X




Mise en oreille
1 min
Sketch
Mimer  une nouvelle fois le sketch mettant en scène la marionnette et les animaux sur les cartes en intégrant les nouveaux animaux.

Demander aux élèves d’être attentifs à la façon de dire comment on s’appelle en allemand.
Ecouter attentivement.

Enoncer les structures entendues.

X

X




Réinvestissement du lexique
5 min
Une petite image par enfant
Dire « Wie heisst du ? Ich heisse Sofi » par exemple. Le répéter jusqu’à ce que chaque animal ait été cité au moins deux fois. Reprendre les jeux d’apprentissage du lexique de la séance précéddente pour les nouveaux animaux.

Laisser un élève prendre le rôle du maître et changer de chef d’orchestre à chaque question.
TPR
Les élèves lèvent leur carte lorsque c’est leur animal qui est cité
X





Acquisition de la structure
3 min

Faire reprendre « ich » et « heisse ».

Faire correctement prononcer le /ç/ de « ich » en faisant étirer les lèvres en un sourire, et le /h/ de « heisse » en le chuchotant pour mieux le faire entendre.
Dire la structure « Ich heiβe… » en prononçant correctement et en se corrigeant si nécessaire.
X





Fixation
7 min
Une petite image par enfant
« Geht durch die Klasse, sprecht leise und sucht das Kind mit dem gleichen Namen. »

Accompagner cette consigne de différentes gestuelles.
Après avoir reçu une carte qu’ils gardent cachée, circuler dans la classe et dire à voix basse « Ich heiβe… ».

Trouver les partenaires qui ont la même identité.

Se regrouper.


X



Mise en projet
6 min
Comptine
Introduire la comptine :

« Ich heiss’ Peter » (se désigner)

« Du bist Paul » (désigner un élève)

« Ich bin fleissig » (je travaille bien, je suis appliqué)

« Du bist faul » (tu es paresseux)
Ecouter activement et répéter la comptine.

X




Synthèse


4 min

Demander aux élèves ce qu’ils ont retenu de la séance .

« Comment demande t-on son prénom a quelqu’un ? »

« Comment se présente t-on ? »

Prendre congé des élèves.
Rappeler les structures :

« Wie heiβt du ? »

« Ich heiβe… »






Allemand :

Séance 3/3
Objectif général de séquence :

Se présenter et demander à quelqu’un de se présenter
Objectif de séance :

Associer oralement deux phrases : dire comment je m’appelle et dire ce que je suis (comme animal)

Durée de la séance :

30 min
Capacités :

· Demander le prénom de quelqu’un

· Donner son prénom
Formulations :

●       Wie heiβt du?

●       Ich heiβe…

●       Ich bin…
Lexique :

· Les animaux : das Pferd, die Katze, der Hund, der Hamster, der Elefant, der Krokodil, der Kuh, die Ente, die Schnecke, der Papagei, der Wolf, die Giraffe

Etapes
Durée
Matériel
Tâche du maître
Tâche de l’élève
IO
CO
PC
L
E

Rituels


5 min
Chant : « Guten Tag »
Reprendre les salutations

« Hallo ! Guten Tag ! Guten Morgen ! »

Rappelle le chant « Guten Morgen »
Répètent les structures de salutation.

Chantent sur le modèle du maître ou de la musique

X

X




Mise en oreille
15 min
Comptine

Liste des paires
Bingo des animaux
Rappeler la comptine :

« Ich heiβ’ Peter » (se désigner)

« Du bist Paul » (désigner un élève)

« Ich bin fleiβig » (je travaille bien, je suis appliqué)

« Du bist faul » (tu es paresseux)

Tester le /h/ à l’aide de paires minimales : Dire « Hört gut zu ! » et énoncer lentement la liste. Puis donner la liste des paires dans le désordre.

Donner 6 cartes d’animaux à chaque élève. Enoncer le nom des animaux à voix haute jusqu’à ce qu’un élève crie « Bingo »
Ecouter attentivement.

Enoncer les structures entendues.

Lever la main quand on entend /h/

Ecouter ce qu’annonce le maître. Placer les animaux énoncés et que l’on possède dans la grille de bingo. Quand celle-ci est remplie, crier « Bingo »

X

X

X





5 min
Une petite BK par élève
Jeu du « Qui est-ce ? »
S’interroger, par deux, pour deviner quelle carte l’autre possède, en posant les questions : 

« Bist du... ? Heiβt du… ? »






Mise en bouche
3 min
BK des animaux
Faire choisir une carte tirée d’un sac dans lequel on aura placé les cartes d’animaux. Aider au vocabulaire et à la prononciation.
Tirer une carte du sac. En fonction de la carte tirée, se présenter oralement devant les autres en utilisant les structures connues :

-« Ich heiβe… Ich bin ein… »


X



Synthèse


2 min

Demander aux élèves comment on demande le nom de quelqu’un et ce qu’il est (comme animal) et comment on répond à ces questions
Répondre en citant les structures « Wie heiβt du ? Ich heiβe…Ich bin… »






